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Python 语言，是当今世界最流行的编程语言之一。随着我国不断加强人工智能

（Artificial Intelligence，AI）发展战略，Python 语言已被广泛应用于人工智能产品的

研发、行业大数据分析等各个领域。掌握必要的 Python 语言已成为新世纪人才具

备的基础素质之一。本书是 Python 语言的入门教材，期望能够为初学者打下良好

的基础，为初学者开启一扇探索 Python 语言与行业有效结合的大门。本书具有以

下特点。

1. 定位准确

本书主要是为经济金融专业学生进行 Python 程序设计学习而编写的，考虑到

这部分学生的程序设计基础比较薄弱，因此，本书的学习目标主要是将程序设计与

本专业相结合，通过大量示例讲述程序设计语言中的奥妙。

2. 注重实践

对经济金融专业的学生，在学习了必要的程序设计语法和规则后，更关注的是

Python 语言的实际应用，因此本书着重介绍使用 Python 语言编写程序来解决专业

中可能遇到的实际问题。

3. 便于自学

本书由浅入深，通过大量的示例讲解，便于学生根据示例的提示，独立完成

Python 语言程序的编写与调试，有助于培养学生独立解决问题的能力，据此激发学

生与本专业知识相结合的创新能力。

本书为校企合作教材，通过资源共享、信息共享和实践与理论结合的方式，培

养学生的积极性和综合基础知识。

本书可作为各类院校计算机、大数据和人工智能等相关专业及教育培训机构的

专用教材，也可供 Python 编程和大数据技术爱好者及相关从业人员参考使用。

由于水平有限，本书难免会有内容的疏漏，恳请各位同仁和广大读者批评

指正，也希望各位能将实践过程中的经验和心得与我们交流。

前 言
PREFACE
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0.1 硬件与软件

计算机硬件是计算机中用户能够触及的部分，换句话说，就是用户能够摸到的东西。从信息处理

的角度来看，信息由外部世界经由输入设备进入计算机，然后在主机内进行处理，最后通过输出设备

把信息处理的结果送出。在这个过程中，这些输入和输出设备根据信息的不同特点而表现不同，比如

要输入字符，可以通过键盘进行录入。较常见的输入设备有键盘和鼠标，它是我们向计算机输入信息

的主要设备。因此一般市场上所看到的计算机，几乎都带有这两种设备。

输出设备对于计算机来说，也很重要。计算机只有具有了输出设备，人类才能了解它的运行状态

和获取信息处理的结果，而不同的输出设备以不同的形式输出信息处理结果。较常用的输出设备就是

以图文形式输出信息的显示器和打印机，当然还包括音箱、绘图仪等。

计算机的本质是信息处理机，要处理信息就必须具备处理信息的硬件设备。类似于人的大脑，要

处理信息就要有运算能力和存储能力。计算机主机中的中央处理器包括运算器和控制器，就具有运算

能力及控制能力；存储器就具有存储能力。

对于计算机来说，其自身特点决定了它的信息处理和信息存储的形式，即使用二进制代码 ( 只有 0

和1)来表示所有的信息。外界的信息要进入计算机，就必须转换为二进制代码，当然包括文字、图片、

声音、视频等各种形式的信息。

计算机在处理信息时，能够按照人们的要求，通过一定的方式、方法或步骤来进行。要实现这个

目标，计算机就必须通过软件 ( 程序 ) 来进行控制。因此，计算机输入信息、处理信息和输出信息都

必须通过软件来进行控制。

由计算机硬件概念可推知，计算机软件是人们不能触及的一部分，它实际上是对计算机进行控制

的方式或步骤的描述。计算机要想完成某个任务，就先要知道完成这个任务所需的人为指定的步骤或

方法。对于某个特定的问题，人们通过给定的指令序列来进行方法或步骤的描述，而这里的指令序列

本质上是指 CPU 指令的序列，也就是程序。

此外，要解决某一问题需要采取一定的方法，这个方法的具体实现方式我们称之为算法。就像解

一道数学应用题，你既可以使用列综合算式的方法来完成，也可以通过列方程的方法来完成，而这些

不同的算法最后达成的目标是相同的。

显然，计算机能够运行的前提是必须同时具备硬件和软件。硬件是一切工作的基础，也是计算机

赖以存在的物质基础；而软件是硬件工作必不可少的控制者。同时具备硬件系统和软件系统才能构成

一个完整的计算机系统。

知识入门
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0.2 编程语言

编程语言从计算机诞生的那天起就存在了，人类用计算机表示信息的方式 ( 二进制代码 0 和 1) 来

描述对计算机的控制程序，这就是机器语言，它同时也是这台计算机 CPU 的内建命令集。由此也可

以看出，机器语言其实就是人类用计算机本身的语言来完成对计算机的控制，要想控制计算机，人类

就要学会机器所使用的机器语言 ( 用 0 和 1 描述 )。

当然，用一长串 0 和 1 来编写程序控制计算机的话，效率肯定很低，既不容易理解，又很容易出

错。此外，不同类型的计算机，其机器语言也不同，也就是说，即使是为了解决同样的问题，不同的

计算机，程序也不相同。

要想解决机器语言难学、易错的问题，就不能用 0 和 1 来编写程序，而是用单词来代替命令代码

( 一串 0、1)。因此，诞生了汇编语言，汇编语言不是采用二进制代码来描述解决问题的步骤，而计算

机只能识别二进制代码，所以运行时要先翻译为二进制代码的机器语言 ( 专业术语叫编译 )，然后计算

机才能识别和执行。

汇编语言虽然解决了易错、难记的问题，但还是不同于人类的语言，如果能像对一个人说话一样

来书写程序那就最好了，于是人们就使用了一种能够较为准确描述算法步骤的接近于人类语言和数学

表示方法的形式来作为书写程序的语言，即现代常用的编程语言——高级语言。常见的高级语言有

Python、C、Java、Perl、Erlang、LISP 等。

当然，高级语言也不能被计算机直接理解，运行前必须进行编译，最终成为机器语言，计算机才

能理解和执行。高级语言的执行方式分为两种：一种是编译执行，即程序编写完成后直接将其编译为

机器语言后执行；另一种是解释执行，即程序一边解释一边运行。例如，C 语言采取的是编译执行方

式，而 Python 语言采取解释执行的方式。

我们要学习一门语言，首要任务就是掌握其语法及语义；其次就是熟练使用它；最后才能够写出

高效运行的程序，解决某个具体的问题。

0.3 编程与调试

编程就是根据要解决的某个具体问题，设计出相应的解决步骤 ( 算法 )，根据所用语言的语法和语

义，写出对应的命令序列。由此可见，编程要完成的基本任务如下。

1. 设计科学的算法

解决某一具体的问题往往有多种不同的算法或步骤。所谓科学的算法，既要保证算法能在各种情

况下正常地工作并且得到正确的处理结果，又要能够使程序高效率运行。高效率运行程序，即要求它

能够使用尽量少的系统资源在较短的时间内得出正确的处理结果。算法是程序的灵魂，只有设计出好

的算法，才能写出高效率的程序。

2. 写出正确的程序

写出正确的程序是指运用指定语言的语法和语义写出实现设计算法的程序。一个具有语法错误的

程序是不能正常运行的，当然也不会对信息进行处理，更谈不上得到处理结果；程序的逻辑错误会导

致程序不会按照预先设计的算法进行处理，当然也不会得到正确的处理结果。

3. 合理的人机交互

编程的最终目标是解决某个具体的问题，这一过程既需要信息的输入，又需要信息的输出。实现
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了友好的信息输入和输出，才能更好地解决问题。然而，再高明的程序员写程序也不是一蹴而就的，

写出的程序可能存在一些语法错误或逻辑错误，因此编程要完成的第二个任务就是调试。

(1) 排除语法错误。对于编写的程序中的语法错误，只要尝试运行之后即可发现；一般来说，只要

程序能正常运行，程序中就不会有语法错误。

(2) 排除逻辑错误。程序中若存在逻辑错误，它依然可以正常运行，可能能得到正确的处理结果，

也可能得不到正确的处理结果。排除逻辑错误，必须要对程序进行测试或调试。对于一个小型应用项

目，可以采取罗列或穷举法来根据处理结果发现是否存在逻辑错误，从而进一步排除错误；而对于大

中型应用项目，则需要进行专门测试，才能发现逻辑错误，从而排除逻辑错误。

(3) 做好后期维护。随着一个应用项目的实施，用户可能会提出一些改进意见或修改建议，程序员

要进行及时修正与维护。
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第 1 章

Python 的简介与安装

 素养目标 

◎培养学生对 Python 编程的基础知识的理解和掌握能力。

◎培养学生养成一个良好的 Python 编程习惯。

◎培养学生用 Python 解决简单问题的能力。

 知识目标

◎掌握 Python 的基本知识。

◎掌握 Python 的安装和环境的搭建。

◎掌握 Anaconda 的安装。

 技能目标 

◎能够安装 Python 并搭建好 Python 环境。

◎能够根据需要选择并使用适当的 Python 数据类型。

◎能够运用 Python 工具进行基本的数据操作。
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1.1  什么是编码

在计算机中，所有的数据在存储和运算时都是用二进制数表示的。因此计算机默认只能处理数字，

而不能处理文本。为了能够处理这些文本数据，需要将文本对应的每个字符转换为数字，而具体用哪

些二进制数字表示哪个字符，就需要有一个统一的转换规则，这就是编码。

为了方便计算机处理文本数据，美国有关标准化组织出台了 ASC Ⅱ编码。它使用 1 个字节表示 1

个字符，即使用 8 位二进制，最多可以处理 256 个字符。ASC Ⅱ编码如今已被国际标准化组织 ( ISO) 定

为国际标准， 称为 ISO 646 标准 。该编码对大小写字母、数字、特殊符号、控制字符等指定了编码规

则，将其转换为对应的二进制数字。常见的单字符与 ASC Ⅱ编码二进制对应关系如表 1-1 所示。

表 1-1 单字符与 ASC Ⅱ编码二进制对应关系

单字符 二进制 单字符 二进制

数字 0 00110000 大写字母 S 01010011

数字 1 00110001 大写字母 T 01010100

数字 2 00110010 大写字母 U 01010101

数字 3 00110011 大写字母 V 01010110

数字 4 00110100 大写字母 W 01010111

数字 5 00110101 大写字母 X 01011000

数字 6 00110110 大写字母 Y 01011001

数字 7 00110111 大写字母 Z 01011010

数字 8 00111000 小写字母 a 01100001

数字 9 00111001 小写字母 b 01100010

冒号： 00111010 小写字母 c 01100011

分号； 00111011 小写字母 d 01100100

小于 < 00111100 小写字母 e 01100101

等号 = 00111101 小写字母 f 01100110

大于 > 00111110 小写字母 g 01100111

问号 ? 00111111 小写字母 h 01101000

大写字母 A 01000001 小写字母 i 01101001

大写字母 B 01000010 小写字母 j 01101010

大写字母 C 01000011 小写字母 k 01101011

大写字母 D 01000100 小写字母 l 01101100

大写字母 E 01000101 小写字母 m 01101101

大写字母 F 01000110 小写字母 n 01101110

大写字母 G 01000111 小写字母 o 01101111

大写字母 H 01001000 小写字母 p 01110000
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单字符 二进制 单字符 二进制

大写字母 I 01001001 小写字母 q 01110001

大写字母 J 01001010 小写字母 r 01110010

大写字母 K 01001011 小写字母 s 01110011

大写字母 L 01001100 小写字母 t 01110100

大写字母 M 01001101 小写字母 u 01110101

大写字母 N 01001110 小写字母 v 01110110

大写字母 O 01001111 小写字母 w 01110111

大写字母 P 01010000 小写字母 x 01111000

大写字母 Q 01010001 小写字母 y 01111001

大写字母 R 01010010 小写字母 z 01111010

1.2  初识 Python

Python 是一种面向对象、直译式的计算机程序设计语言，也是一种功能强大而完善的通用型语

言，已经具有二十多年的发展历史，成熟且稳定。Python 可以完成从文本处理到网络通信等各种工作。

Python 自身已经提供了大量的模块来实现各种功能，除此以外还可以使用 C/C++ 来扩展 Python，甚至

还可以将 Python 嵌入其他语言中。

1.2.1  什么是 Python
Python 是一种面向对象的解释型计算机程序设计语言，是一个高层次的结合了解释性、编译性、

互动性和面向对象的脚本语言。Python 是免费的解释型语言，具有面向对象的特性，可以运行在多种

操作系统之上。Python 具有清晰的结构、简洁的语法及强大的功能。

1.2.2  Python 的优点
Python 不仅能在 Windows、Linux 系统中运行，还能运行在各类蓬勃发展的移动系统中。虽然

Python 不是程序语言唯一的选择，但却是一种不错的选择。面对简单易学而且功能强大的 Python，越

来越多的人选择使用它来完成各种各样的任务。Python 的主要优点有以下几点。

1. Python 是免费的自由软件

Python 遵循通用公共授权协议，是自由软件，这是 Python 流行的原因之一。用户使用 Python 进

行开发和发布自己编写的程序不需要支付任何费用，不用担心版权问题。即使作为商业用途，使用

Python 也是免费的。开源的自由软件正在成为软件行业的一种发展趋势，很多商业软件公司也开始将

自己的产品变为开源的，如 Java。作为开源软件的 Python 将具有更强的生命力。

作为自由软件，用户可以很方便地获取源代码，通过阅读其源代码，发现其中的神奇之处。当深

入使用 Python 以后，Python 的某些特性就显露出来了，而这些特性并没有详细的文档去说明，此时用

续表
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户可以通过 Python 的源代码去详细地了解它们。

2. Python 是跨平台的

跨平台、良好的可移植性是 C 语言成为经典编程语言的关键。Python 正是用可移植的 ANSIC 编写

的。这意味着 Python 也具有良好的跨平台特性，也就是说，在 Windows 系统下编写的 Python 脚本可以

轻易地运行在 Linux 系统下。当然如果在 Python 脚本中使用了 Windows 的某些特性，如 COM，那就另

当别论了。

3. Python 功能强大

Python 强大的功能是很多用户支持 Python 的最重要原因。从字符串处理到复杂的 3D 图形编程，

Python 借助扩展模块就可以轻易完成。实际上，Python 的核心模块已经提供了足够强大的功能。使用

Python 精心设计的内置对象可以完成许多功能强大的操作。

基于此类强大的功能，Python 可以应用在如下领域中。

（1）系统编程。通过 Python 编程可帮助用户完成烦琐的日常工作。

（2）科学计算。Python 简洁的语法可以使用户像使用计算器一样来完成科学计算。

（3）快速原型。Python 省去了编译调试的过程，用户可以快速地实现系统原型。

（4） Web 编程。使用 Python 可以编写公共网关接口 (Common Gateway Interface, CGI)，而现在流行

的 Web 框架也可以使用 Python 来实现。

4. Python 是可扩展的

Python 提供了扩展接口，通过使用 C/C++ 可以为 Python 编写扩展。另外，Python 还可以嵌入 C/

C++ 编写的程序之中。在 C/C++ 编写的程序之中可以使用 Python 完成一些对于 C/C++ 实现起来较复杂

的任务。在某些情况下，Python 还可以作为动态链接库的替代品在 C/C++ 中使用。

Python 可以很容易地被修改、调试，而不需要重新编译。使用 Python 也不必担心版本的问题。

5. Python 易学易用

Python 的语法十分简单，而且在 Python 中数据类型的概念十分模糊。在使用变量时无须事先声明

变量的类型。

使用 Python 不必关心内存的使用和管理，Python 会自动分配、回收内存。Python 提供了功能强大

的内置对象和方法。使用 Python 可以减少其他编程语言的复杂性，如在 C 语言中使用数十行代码实现

的排序，在 Python 中可以通过列表的排序函数轻易完成。通过一段时间的学习，加上对 Python 模块函

数的不断了解，用户很快就可以使用 Python 编写出强大的脚本。

1.2.3  Python 的应用
Python 作为一种功能强大、简单易学的编程语言而广受好评，它可以应用在以下几个方面。

1. Web 应用开发

服务器端编程，具有丰富的 Web 开发框架。使用 Python 可以快速完成一个网站的开发和 Web 服

务。国内的豆瓣、搜狐、知乎等，国外的 Google、Dropbox 等都应用到了 Python。

2. 系统网络运维

在网络运维工作中，很多方面有大量重复性的工作，如管理系统、监控系统等需要将工作自动化
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起来，这些都离不开 Python 的功能。

3. 科学与数字计算

Python 被广泛地运用于科学和数字计算中，如生物信息学、物理、建筑、地理信息系统、图像可

视化分析、生命科学等。

4. 图形界面开发

Python 可编写桌面图形用户界面，还可以扩展微软的 Windows 系统，如 Tk 库、PyQt 库等。

5. 3D 游戏开发

Python 有很好的 3D 渲染库和游戏开发框架，还有很多使用 Python 开发的游戏，如 Sid Meier’s 

Civilization( 文明 )。

6. 爬虫

随着大数据的兴起，爬虫应用被提升到了前所未有的高度，多数数据分析挖掘公司以网络爬虫的方

式获取不同来源的数据，并为其所用。Python提供了大量的库，可以很容易做到随机获取想要的信息。

1.3  搭建 Python 开发环境

Python 语言是解释型高级程序设计语言，要使用它就必须搭建 Python 开发环境，即安装 Python 的

编译系统 ( 解释器 )。因为 Python 是解释型编程语言，所以需要一个解释器才能运行代码。

1.3.1  Python 的下载和安装
Python 的安装程序及源代码可以从其官方网站 https://www.python.org 获取。下面以 Windows 7、 

Python 3.8 为例，介绍在 Windows 系统下安装 Python 的过程，具体操作过程如下。

（1）进入 Python 官网，如图 1-1 所示，点击 Download，点击 All release 找到所有发行版本。

图 1-1 python 官网下载软件
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（2）点击后页面向下滑到如图 1-2 所示界面，找到要下载的 Python 版本，点击进入新的页面后，

再次向下滑动到页面底部。选择文件下载，.zip 后缀是压缩文件。

图 1-2 选择 python 版本

（3）下载完成后，如图 1-3 所示，直接进入文件夹打开运行 .exe 文件，勾选“Add Python 3.8  to 

PATH”，方便直接在命令行中直接使用 Python 命令。

图 1-3 运行 python 安装程序

（4）安装完成后，显示如图 1-4 所示的安装成功界面，单击 Close 按钮关闭对话框即可。

图 1-4 安装成功画面

（5）检查安装情况，打开 cmd 命令框，输入 python，显示成功安装 Python 3.8.3，如图 1-5 所示。
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图 1-5 检查安装情况

1.3.2  Anaconda 软件安装
Anaconda 是一个方便 Python 的 python 包管理和环境管理软件，支持 Linux、Mac、Windows，可以

很方便地解决版本 Python 并存、切换以及各种第三方包安装问题，使用方便、环境部署步骤简单，具

体操作步骤如下。

（1）点击进入 Anaconda 官网，如图 1-6 所示，点击 Distribution（分配）。

图 1-6 Anaconda 官网页面

（2）进入新页面后，可以输入电子邮件下载或跳过注册直接下载最新版本，如图 1-7 所示。本书

以已下载好的 Python 3.8 为例进行说明，新版本安装运行方法与之类似。

  

图 1-7 选择版本
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（3）运行下载好的 .exe 文件，一直点击下一步到修改安装路径，修改安装路径，安装路径的所有

文件名不能有空格，如图 1-8 所示。

图 1-8 进入安装界面

（4）完成安装后在开始栏里找到并点击 Anaconda Navigator，期间会弹出一系列命令框，等待几分

钟成功打开 Anaconda，完成安装，如图 1-9 所示。

图 1-9 完成 Anaconda 安装

1.3.3  Jupter-Notebook 软件安装
Jupter Noteabook 是一个开源的 Web 应用程序，允许开发者方便地创建和共享代码文档，可以实时

写代码、运行代码、查看结果并可视化数据，允许把代码写入独立的 cell 中，然后单独执行。用户可

以在测试项目时单独测试特定代码块，无须从头开始执行代码，基于 Web 框架进行交互开发，非常方

便。具体操作步骤如下。
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（1）进入到 Anaconda，点击 Environment，如图 1-10 所示。

图 1-10 点击 Environment

（2）点击 Open Terminal 运行终端，如图 1-11 所示。

图 1-11 运行终端

（3）弹出命令行窗口，输入下面配置语句新建环境，name 是自定义名字，继续输入配置语句，激

活环境，括号内从 base 换成自定义的 name 之后成功完成激活，如图 1-12 所示。

图 1-12 输入配置语句
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（4）回到 Anaconda 里已经可以找到新建的安装环境。原本的 base 里有 Jupyter-Notebook，但要在

新的环境开发，切换之后安装 Jupyter-Notebook，如图 1-13 所示。

图 1-13 安装 Jupyter-Notebook

（5）安装之后 luanch，回到之前的命令行窗口下载工具包进行页面优化，输入以下配置命令，如

图 1-14 所示。

图 1-14 输入配置命令

（6）完成环境安装，打开 Python 文件可以开始使用，如图 1-15 所示。

图 1-15 完成环境安装
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 本章习题

一、选择题

1. 一个完整的计算机系统应包括 (    )。 

A. 主机和外设

B.CPU 和内存

C. 硬件和软件

D. 软件和主机

2. Python 语言源程序的执行方式是 (    )。 

A. 编译执行

B. 解释执行

C. 直接执行

D. 边编译边执行

3. 下面选项中，不属于 Python 语言特点的是 (    )。

A. 简单易学

B. 开源

C. 面向过程

D. 可移植性

二、填空题

1. Python 是一种                    类型的编程语言。

2. Python 自带的开发工具是                            

三、判断题

1. Python 是开源的，它可以被移植到其他平台上。                     (    )

2. Python 程序被解释器转换后的文件格式后缀名为 .pyc。               (    )

3. Python 是开源免费的，不需要付费，也不存在商业风险。               (    )

四、程序题

编写一个 Python 程序，输出以下语句。

学 Python，从现在开始。
学 Python，从现在开始。
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第 2 章

Python 起步必备

 素养目标 

◎培养学生对 Python 编程的基础知识的理解和掌握能力。

◎培养学生养成一个良好的 Python 编程习惯。

◎培养学生用 Python 解决简单问题的能力。

 知识目标 

◎  掌握基本的 Python 语法，包括缩进分层、代码注释和语句断行。

◎  掌握 Python 的基本数据类型，包括简单的数据类型和复杂的数据结构等。

◎  掌握 Python 的数据类型转换和基础的数据操作。

 技能目标 

◎能够运用 Python 语法编写简单的 Python 程序。 

◎能够根据需要选择并使用适当的 Python 数据类型。 

◎  能够运用 Python 数据类型进行基本的数据操作，如创建、查询、修改删除和运算等。
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任何一门语言 ( 自然语言和编程语言 ) 都有一定的语法，以及最基础的知识。要学好语言，就必须

从基础知识学习。牢牢掌握基础知识，才能灵活地运用这些基础知识，来解决更复杂的问题。Python

的语法非常简单，学习和掌握起来也很容易。在开始探讨 Python 编程的深层次应用之前，我们需要先

理解 Python 的基础知识，在这一章里，我们将介绍 Python 语法基础和 Python 数据类型，这些都是学

习 Python 编程的基础。本章的学习将为后续章节中更复杂的 Python 编程知识打下坚实的基础，希望

同学们能够通过实践和练习，熟练掌握这些基础知识，为自己的经济金融学习和研究工作打下坚实的

基础。

2.1  Python 语法基础

在本节中，我们将介绍 Python 的基础语法规则。掌握这些规则对于编写清晰、高效的 Python 代码

至关重要。本节内容将涉及缩进分层、代码注释和语句断行三个方面。在开始本节内容之前对 Python

的基础知识进行入门介绍。

（1）数据。人类是通过语言将自己要表达的信息传达给别人的。计算机不能识别人类语言，它是

通过数据来传达信息的。不同的数据需要使用不同类型的方式进行表示和存储。

（2）数据类型。在 Python 中，数据类型包括数字类型 ( 整数、浮点数、复数 )、文本类型 ( 字符

串 )、状态类型 ( 布尔类型 )、其他类型 ( 集合、列表、元组、字典 )。

（3）表达式。表达式是由运算符和参与运算的数据组成的式子。参与运算的数据可以是数值本身，

也可以是变量。表达式运算后得出的结果类型由参与的数据和运算符共同决定。其中，运算符不是必

需的，单独的一个值也可以是一个表达式，单独的一个变量也可以是一个表达式。例如，下面的代码

都是表达式。

50
a=3+10
25>10
c=2* b

2.1.1  缩进分层
在 Python 中，缩进不仅仅是代码美观的问题，它是语法的一部分。正确的缩进表示代码块的层次

结构，使得程序的逻辑关系一目了然。

例如，一个简单的条件判断语句：

if condition:
# 如果 condition 为 True，执行这里的代码
    perform_action()

在这里，perform_action() 函数调用是属于 if 条件语句内的操作，因为它被缩进了。
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缩进错误是新手常犯的错误之一，例如：

if condition:
perform_action() # 缩进错误，这会导致运行时错误

这会导致运行结果出现 IndentationError，因为 perform_action() 没有正确缩进来表示它是 if 条件语

句的一部分。

Python 官方推荐使用四个空格作为标准缩进量，而不是使用制表符 Tab，但大多数 Python IDE 和

文本编辑器通常有将制表符自动转换为 4 个空格的功能。

2.1.2  代码注释 
注释是解释代码的文本，它不会被 Python 解释器执行。注释可以帮助其他人或者自己理解代码的

意图和工作方式。Python 中有两种类型的注释：单行注释和多行注释。单行注释以 # 开头，例如：

# 这是一个单行注释

balance = 1000  # 注释也可以出现在代码行的尾部

多行注释可以用三个引号来表示，虽然实际上这是多行字符串，但如果没有赋值给变量，也常被

用作多行注释：

"""
这是一个多行注释的示例。
可以在这里写多行的注释内容，
包括说明函数的功能、输入输出等信息。
"""

以上是一个多行注释，多行注释它可以跨越多行，用来描述复杂的操作和逻辑。注释应该简洁明

了，直接说明代码的目的和功能。注释不应该用来描述代码的具体实现，因为这可以直接从代码本身

读取。注释最重要的是解释代码为什么这样写，以及这段代码在上下文中是如何工作的。对于复杂的

算法或者关键的业务逻辑，适当的注释是必要的。另外，注释还应该保持更新，避免因为代码变动后，

注释和代码不匹配的情况。

2.1.3  语句断行
有时候，为了提高代码的可读性，我们需要将长代码行分割成几行。Python 使用反斜杠 (\) 作为续

行符，来表示下一行是当前语句的延续。

total = item_one_price + \
item_two_price + \
item_three_price

但是在括号、方括号和花括号中，我们不需要使用反斜杠。在下面的例子中，Python 解释器能够

理解这些括号内的表达式是一个整体，因此不需要使用反斜杠。

total = (
item_one_price +
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item_two_price +
item_three_price)

Python 官方建议每行代码的长度不超过 79 个字符。这个规则的目的是为了提高代码的可读性，因

为在大多数编辑器和终端中，过长的代码行可能需要滚动才能阅读全行。当然，这只是一个建议，有

些项目可能会选择更大的长度限制，比如 99 个字符。

掌握 Python 的基础语法对于编写有效的 Python 代码是至关重要的。缩进分层帮助我们定义程序结

构，代码注释让我们的代码更加易懂，而语句断行则提高了代码的可读性。在接下来的章节中，我们

将利用这些基础知识，探讨 Python 在经济金融领域中的应用。

2.1.4  综合应用
输出带有注释的《望庐山瀑布》，主要任务：

（1）输出《望庐山瀑布》这首诗；

（2）显示注释信息。

打开 Jupyter Notebook，定义若干变量，分别用于表示《望庐山瀑布》的诗名、每条诗句、注释信

息、作者，并保存代码。编写的代码如下所示：

Poem_Name=' 望庐山瀑布 '
Name=' 李白 '
Poem_1=' 日照香炉生紫烟，'
Poem_2=' 遥看瀑布挂前川。'
Poem_3=' 飞流直下三千尺，'
Poem_4=' 疑是银河落九天。'
Note_1=' 香炉：指香炉峰 '              # 注释 1
Note_2=' 川：河流，这里指瀑布 '         # 注释 2
Note_3=' 三千尺：形容山高 '             # 注释 3
Note_4=' 九天： 一作“半天”'           # 注释 4
print('《',Poem_Name,'》')
print(' 作者：',Name)
print(Poem_1)                      # 香炉：指香炉峰
print(Poem_2)                      # 川：河流，这里指瀑布
print(Poem_3)                      # 三千尺：形容山高
print(Poem_4)                      # 九天： 一作“半天”
print('*********** 注释 **********')
print(Note_1)
print(Note_2)
print(Note_3)
print(Note_4)

点击 Jupyter Notebook 左上角的三角形按钮，执行代码，运行结果如图 2-1 所示。
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图 2-1 综合应用运行结果

2.2  变量与常量

在 Python 编程中，变量和常量是最基本也是最重要的概念之一，它们是我们处理和存储数据的方

式。对于经济金融学生来说，理解变量和常量的概念和使用方法，将有助于我们更好地利用 Python 进

行数据处理和分析，从而更准确、更有效地解决实际问题。

2.2.1  变量
在 Python 中，变量通常被定义成一个指向值或数据的引用，但这并不好理解，有一种好理解的定

义是，变量是可以赋值的标签。可以将变量指向一个数，也可以将其指向一个列表，或者将其指向一

个文件，等等，总之，变量本身只是一个标签，指向了特定的值。

下面尝试在 hello_world.py 中使用一个变量，在这个文件开头添加一行代码，并对第二行代码进行

修改，如下所示：

message = “Hello World!”
print(message)

运行这个程序，运行结果如下：

 Hello World!

从结果发现该程序运行结果和以前输出的结果完全相同。

在上述的示例中添加了一个名为 message 的变量，指向的值为文本“Hello World!”，因此输出

message 的结果即是“Hello World!”。

为了提高程序的可读性，可以在一行代码中给多个变量赋值，只要变量和值的个数相同，Python

就能正确地将它们关联起来，如：

x,y,z = 0, 0, 0
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上述代码表示将变量 x、y 和 z 都初始化为 0。

在使用变量的过程中，需要遵守一些规则，有关变量的规则如下。

（1）变量名只能包含字母、数字和下划线。变量名可以是字母或下划线开头，但不能以数字开头。

例如，变量名可以为 message_1，但不能为 1_ message。

（2）变量名不能包含空格，但可以使用下划线来分隔其中的单词。例如 message_ex 是有效的，但

message ex 则会引发错误。

（3）不要将 Python 关键字和函数名用作变量名，否则将引发错误。

（4）变量名应既简短又具有描述性。例如，name 比 n 更好，student_name 比 s_n 更好。

（5）变量名是区分大小写的，这意味着 Name 和 name 是两个不同的变量。

（6）慎用小写字母 l 和大写字母 O，因为它们可能会被错看数字 1 和 0。

2.2.2  常量
常量类似于变量，但其值在程序的整个生命周期内保持不变。Python 中没有内置的常量类型，但

一般我们使用全大写来指出将某个变量视为常量，其值始终保持不变，例如设置 PI 为一个常量。

PI = 3.1415926

但这只是一种约定，Python 本身并不会阻止我们去修改这些“常量”的值，因此本质上常量也是

一种变量，只是我们约定用全大写方式表达的变量为常量，并不去修改其值。

2.3  简单的数据类型

数据类型是程序的基础。程序设计的本质就是对数据进行处理。要想准确地处理数据，必须了解

要处理数据对象的数据类型，只有这样才能在处理时根据其类型进行正确运算。否则，不仅不能正常

地处理数据，而且连程序也不能正常运行。

Python 语言中的数据类型很多，主要有简单数据类型和结构数据类型。简单数据类型就是我们日

常生活中经常使用的数据，本节主要介绍这些简单的数据类型。在金融领域，经常使用数来记录排名、

表示可视化数据、存储企业信息等等，Python 能根据数的用法以不同的方式处理它们。数是一个重要

的概念。Python 支持多种数据类型，包括整数、浮点数、字符串、列表、元组、集合和字典等。

2.3.1  整数类型
在 Python 中，整数类型 (Integer) 是数值数据类型的一种，用于表示整数。在 Python 中，只有一种

整数类型：int，它可以表示正数、负数和零。创建整数对象非常简单，只需要直接给变量赋值即可，

例如：

age = 18

在这个例子中，我们创建了一个名为 age 的变量，并赋值为 18，这个 18 就是一个整数对象。在
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Python 中，可对整数进行加 (+) 减 (–) 乘 (*) 除 (/) 运算，并支持“先乘除、后加减、有括号先算括号”

的运算次序。

>>> 2 + 3
5
>>> 3 – 2
1
>>> 2 * 3
6
>>> 3 / 2
1.5
>>> 2 + 3*4
14
>>> (2+3) * 4
20

在上述示例中，空格不影响计算表达式的结果，只是为了阅读方便，另外，Python 中可使用两个

乘号表示乘方运算，如：

>>> 3 ** 3
27

在 Python 中，整数长度受限于可用内存的大小，没有固定的位数限制，这意味着在 Python 中处理

非常大的整数时，不需要担心整数溢出的问题。在经济金融领域，整数类型常常用于表示数量、计数、

排名等。例如，一个公司的员工数量就是一个整数，股票的排名也是一个整数。

总的来说，理解和掌握 Python 的整数类型是编程的基础，它是我们进行数据处理和分析的基础工

具。在后续的章节中，我们将看到更多使用整数的实例。

2.3.2  浮点数类型
在 Python 中，浮点数类型 (Float) 是用来表示有小数点的数。它对于经济金融来说非常重要，因为

在这个领域中，许多计算涉及到利率、价格和其他需要小数精度的数值。创建浮点数和创建整数一样

简单，只需将数值赋给一个变量即可，浮点数可以直接用小数点表示。例如：

interest_rate = 0.05      # 表示 5% 的利率
market_price = 123.45    # 表示市场价格

和整数一样，浮点数也支持基本的数值运算，但是需要注意的是，Python 中的除法运算总是返回

一个浮点数，即使是可以整除的两个整数相除也是如此，如果想进行整除 ( 即不考虑余数 )，可以使用

// 运算符。如：

>>> 4 / 2
2.0
>>> 3 // 2
1
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浮点数在计算机中的表示和存储并不是完全精确的，这可能导致一些意外的结果。比如我们都知

道 0.1+0.2 = 0.3，那么将 0.1+0.2 和 0.3 比较大小是不是一定相等呢，看下结果：

>>> print(0.1 + 0.2 == 0.3)
False

从输出结果可以看到，两个看似相等的浮点数进行比较时并不相等，那这是为什么呢？现在我们

尝试用 Python 计算 0.1+0.2 的值，看看输出结果是多少：

>>> print(0.1 + 0.2)
0.30000000000000004

可以看到在 Python 中 0.1+0.2 并不完全等于 0.3，这是因为在计算机中表示十进制的小数时可能会

出现精度的损失，这种情况在处理金融数据时必须特别小心，因为它可能导致重大的金融计算错误。

对于这种精度问题，Python 提供了 decimal 模块来处理，它允许设置小数的精度，并进行精确的小数计

算，这在需要高精度计算的金融领域中非常有用。例如：

from decimal import Decimal, getcontext
getcontext().prec = 6      # 设置全局精度为 6位
d1 = Decimal('0.1')
d2 = Decimal('0.2')
print(d1 + d2 == Decimal('0.3'))   # 这会输出 True

在经济金融学中，浮点数可以用来表示各种连续的数据，如货币金额、利率、价格指数等。掌握

浮点数的使用和它们的特性对于经济金融领域的学生来说非常重要。

总之，浮点数是Python中处理数值数据的重要类型，特别是在需要进行小数点计算的场合。然而，

由于其内在的不精确性，使用时需要小心，尤其是在经济金融等对精度要求较高的领域。了解如何使

用浮点数以及如何通过 decimal 模块进行精确控制，将有助于在将来的学习和工作中进行有效的数值

计算。

2.3.3  大数表示方法
在经济金融领域，大数据和精确计算成为决策的重要工具，因此，理解和熟练使用 Python 中的大

数表示方法，有助于在处理大数据和进行复杂计算时，编写出更清晰、更准确的代码。在这里，主要

介绍 Python 中的两种大数表示方法：使用下划线和科学计数法。

1. 使用下划线表示大数

在 Python 中，我们可以使用下划线“_”来表示较大的数字，以提高代码的可读性。这种表示方

法并不会改变数字的值，而只是作为一种可选的格式，帮助更清楚地识别和理解大数。例如：

one_million = 1_000_000
print(one_million)     # 输出：1000000

在上述代码中，我们使用下划线“_”将数字 1_000_000 分隔开，使其更容易读取和理解。但这并
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不影响其值，打印 one_million 仍然输出 1000000。

2. 科学计数法表示大数

科学计数法是一种表示非常大或非常小的数的有效方式。在 Python 中，可以使用字母 e 或 E 来表

示 10 的幂。例如：

one_billion = 1e9
print(one_billion)  # 输出：1000000000.0

在上述代码中，1e9 表示的是 1*10^9，即十亿。使用科学计数法，可以方便、精确地表示非常大

或非常小的数。

 知识拓展

在大多数程序设计语言中，保存整数的变量都有一个值的区域，当超过该区域后，就无

法保存更大的数。例如，在 C 语言中，int 型的变量使用 4 个字节来保存值，保存数据的范围

为 -2147483648~2147483647。如果计算结果为更大的值，则无法保存，即便使用 long 型，仍然有一个

范围限制。这样，就无法进行如阶乘、大的幂运算等，要保存这些结果值很大的数据，就需要另外编

写大整数处理程序。

幸运的是，Python 直接提供了对大整数的支持，用户可以直接调用。例如，在交互命令状态下执

行以下的幂运算，可得到一个很大的整数。

>>>   99**99
3697296376497267726571879056288054405956687642817411024302599724
2355257045527752342141065001012823272794097888954832654011942999
6769494359451621570193644014418071060667659301384999779999159200
499899

在上面的运算中，两个星号表示进行幂运算。从上面的结果可看出，计算结果有 198 位，远远超

出了普通整型变量的表示范围，但是，Python 处理起来比较简单和便捷。

2.3.4  布尔类型
布尔类型主要用来判断数据条件是否成立，它只包含两个值 True( 逻辑为真 ) 和 False( 逻辑为假 )，

这两个值称为布尔值。Python 中的布尔值可以转化为数值。其中，True 表示 1，而 False 表示 0。

>>>2**3>2*3
True

如上代码，执行结果为 True，表示 2**3>2*3 成立，即 2 的立方（8）大于 2 乘以 3 的值（6），这

是正确的，因此输出结果为 True。其中“>”是 Python 中的运算符，用来比较数值。

提示：布尔类型的布尔值是区分大小写的。例如，这里是 True 而不是 true 和 TRUE。
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2.3.5  类型转换
在 Python 中，常用的数据类型之间是可以相互转换的，可通过以下函数进行转换。

（1） bin( )：可以将整数类型转换为二进制整数的字符串类型。

（2） oct( )：可以将整数类型转换为八进制整数的字符串类型。

（3） hex( )：可以将整数类型转换为十六进制整数的字符串类型。

（4） int( )：可以将整数、浮点数、字符串类型转换为十进制整数类型。

（5） float( )：可以将整数、字符串类型转换为浮点数类型。

（6） str( )：可以将整数、浮点数类型转换为字符串类型。

此外，str( ) 可以创建一个空字符串，int( ) 也可以建立一个默认值为 0 的整数，float( ) 可以建立一

个默认值为 0.0 的浮点数。

下列是一些进行类型转换的代码程序：

>>> bin(60)         # 整数类型转换为二进制整数的字符串类型
'0b111100'
>>> bin(0o123)      # 八进制整数类型转换为二进制整数的字符串类型
'0b1010011'
>>> oct(60)         # 整数类型转换为八进制整数的字符串类型
'0o74'
>>> oct(0b1010)     # 二进制整数类型转换为八进制整数的字符串类型
'0012'
>>> hex(60)        # 整数类型转换为十六进制整数的字符串类型
'0x3c'
>>> hex(0o123)     # 八进制整数类型转换为十六进制整数的字符串类型
'0x53'
>>> int(0b1010)     # 二进制整数转换为十进制整数
10
>>> int(0o123)      # 八进制整数转换为十进制整数
83
>>> int(0x la2b)      # 十六进制整数转换为十进制整数
6699
>>> int(6.8)         # 浮点数转换为十进制整数
6
>>> int('60')         # 字符串转换为十进制整数
60
>>> float(60)        # 整数转换为浮点数
60.0
>>>float(0b1010)     # 二进制整数转换为浮点数
10.0
>>> float(0o123)     # 八进制整数转换为浮点数
83.0
>>>float(0x la2b)     # 十六进制整数转换为浮点数
6699.0
>>>float('60')       # 字符串转换为浮点数
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60.0
>>> str(60)         # 整数转换为字符串
'60'
>>> str(0b1010)     # 二进制整数转换为字符串
'10'
>>> str(0o123)      # 八进制整数转换为字符串
'83'
>>> str(0x la2b)     # 十六进制整数转换为字符串
'6699'
>>> str(6.8)        # 浮点数转换为字符串
'6.8'

2.4  常用的运算符

处理数据就需要用到运算符，与其他高级程序设计语言一样，Python 也提供了丰富的运算符，下

面介绍常用的运算符。

2.4.1  算术运算符
算术运算符可以实现数学运算，如加、减、乘、除、求余等运算。Python 的算术运算符及其作用

如表 2-1 所示。

表 2-1 算术运算符及其作用

运算符 作用

+ 加法运算

- 减法运算

* 乘法运算

/ 除法运算

% 求余数运算

// 整除运算

** 幂运算

以下演示的是利用算术运算符进行运算的代码语言：

>>>   20+30          # 加法运算
50
>>>   20-30          # 减法运算
-10
>>>  20*30          # 乘法运算
600
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>>>15/2              # 除法运算
7.5
>>>15//2            # 整除运算
7
>>>15%82             # 求余运算
15
>>>2**3               # 幂运算
8

2.4.2  赋值运算符
赋值运算符主要用来为变量赋值，将运算符右侧的常量或变量的值赋值到运算符左侧的变量中。

Python 的赋值运算符及其作用如表 2-2 所示。

表 2-2 赋值运算符及其作用

赋值运算符 作用

= 直接赋值

+= 增强加法赋值

-= 增强减法赋值

*= 增强乘法赋值

/= 增强除法赋值

%= 增强求余赋值

//= 增强整除赋值

**= 增强幂赋值

以下演示的是利用赋值运算符进行运算的代码语言：

>>>a=8                  # 直接赋值
>>>a+= 2              # 增强加法赋值
>>> print(a)
10
>>> a=8
>>>a-=6
>>> print(a)
2
>>> a=8
>>>a*=2             # 增强乘法赋值
>>> print(a)
16
>>> a=8
>>> a/=2             # 增强除法赋值
>>> print(a)
4.0
>>>a=8
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>>>a//=2           # 增强整除赋值
>>> print(a)
4
>>> a = 8
>>> a%=2             # 增强求余赋值
>>> print(a)
0
>>> a=8
>>>a**=2           # 增强幂赋值
>>> print(a)
64

2.4.3  比较运算符
比较运算符是对数值变量或表达式的结果进行比较。如果比较结果为真，返回 True；如果为假，

返回 False。Python 的比较运算符及其作用如表 2-3 所示。

表 2-3 比较运算符及其作用

比较运算符 作用

== 等于，比较两个对象是否相等

!= 不等于，比较两个对象是否不相等

> 大于

< 小于

>= 大于等于

<= 小于等于

以下演示的是利用比较运算符进行运算的代码语言：

>>>100=99     # 等于比较
False
>>>100!=99    # 不等于比较
True
>>>100>99     # 大于比较
True
>>>100<99     # 小于比较
False
>>>100>=99    # 大于等于比较
False
>>>100<=99    # 小于等于比较
False

2.4.4  位运算符
在计算机中，程序中无论是数字、文字，还是图像，都是二进制形式存储的。为了方便计算，
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Python 还提供了位运算符。位运算符是直接按照数值的二进制形式进行运算。Python 的位运算符及其

作用如表 2-4 所示。

表 2-4 位运算符及其作用

位运算符 作用

& 位与运算 ( 相同位都为 1，则为 1；若有一个不为 1，则为 0)

| 位或运算 ( 相同位有一位为 1，则为 1；反之，则为 0)

^ 异或运算 ( 相同位的数值不同，则为 1；相同位的数值相同，则为 0)

~ 取反运算 ( 将二进制数加 1，然后取其负值 )

<< 左移位运算 ( 二进制后面以 0 补充相应的位数 )

>> 右移位运算 ( 二进制后面移除相应的位数 )

以下演示的是利用位运算符进行运算的代码语言：

>>>0b01001000 == 0b01001000        # 位与运算
True
>>>bin(0b01001000|0b01001000)       # 进行位或运算并转换成二进制
'0b1001000'
>>>bin(0b01001000^0b01001000)       # 异或运算并转换成二进制
'0b0'
>>>bin(~0b01001000)                # 取反运算并转换成二进制
'-0b1001001'
>>>bin(0b01001000<<3)             # 左移位运算并转换成二进制
'0b1001000000'
>>>bin(0b01001000>>3)             # 右移位运算并转换成二进制
'0b1001'

2.4.5  逻辑运算符
逻辑运算符是对真和假两种布尔值进行运算，运算结果仍然是一个布尔值。Python 的逻辑运算符

及其作用如表 2-5 所示。

表 2-5 运算符及其作用

逻辑运算符 作用

and 逻辑与运算

or 逻辑或运算

not 逻辑非运算

为了更方便进行逻辑运算，下面依次给出各逻辑运算的规则技巧。逻辑与 (and) 的运算规则及结果

如表 2-6 所示。

表 2-6 逻辑与 (and) 运算的规则及结果

x( 逻辑运算符左侧 ) y( 逻辑运算符右侧 ) 结果

真 (1) 真 (1) 真 (1)
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x( 逻辑运算符左侧 ) y( 逻辑运算符右侧 ) 结果

真 (1) 假 (0) 假 (0)

假 (0) 假 (0) 假 (0)

假 (0) 真 (1) 假 (0)

巧记：同为真时为真，有一个为假就为假。

逻辑或 (or) 的运算规则及结果如表 2-7 所示。

表 2-7 逻辑或 (or) 运算的规则及结果

x( 逻辑运算符左侧 ) y( 逻辑运算符右侧 ) 结果

真 (1) 真 (1) 真 (1)

真 (1) 假 (0) 真 (1)

假 (0) 假 (0) 假 (0)

假 (0) 真 (1) 真 (1)

巧记：同为假时为假，有一个为真就为真。

逻辑非 (not) 的运算规则及结果如表 2-8 所示。

表 2-8 逻辑非 (not) 运算的规则及结果

y( 逻辑运算符右侧 ) 结果

真 假

假 真

巧记：原为真，现为假；原为假，现为真。

以下演示的是利用逻辑运算符进行运算的代码语言：

>>>12>7  and  9>6         # 逻辑与运算
True                           # 同为真，结果为真
>>>12>17  and   9>6            # 逻辑与运算
False                        #12>17 为假，结果为假
>>>12>7  or  9>6            # 逻辑或运算
True                          #2>7 为真，9>6 为真，结果为真 (2 个都为真，就为真 )
>>>12>17  or   9>6            # 逻辑或运算
True                           #9>6 为真，结果为真 (有一个为真，就为真 )
>>>12>17  or   9>16            # 逻辑或运算
False                       #12>17 为假，9>16 为假，结果为假 (同为假，结果为假 )
>>>not 12>7                 # 逻辑非运算
False                         #12>7 为真，结果为假
>>>not  12>17                # 逻辑非运算
True                       #12>17 位假，结果为真

续表
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2.4.6  成员运算符
除了上述运算符之外，Python 还支持成员运算符，用于检查某个数据是否存在于某包含多个成员

的数据类型 ( 字符串、列表、元组、字典等 ) 之中。Python 的成员运算符及其作用如表 2-9 所示。

表 2-9 成员运算符及其作用

成员运算符 作用

in 如果在指定的序列中找到值就返回 True，否则返回 False

not in 如果在指定的序列中没有找到值就返回 True，否则返回 False

2.4.7  运算符优先级
一个运算中可能会包含多种运算符，在运算时会根据运算符的优先级依次进行运算，先运算优先

级高的，再运算优先级低的。Python 中各种运算符的优先级从高到低顺序如表 2-10 所示。

表 2-10 运算符优先级

运算符 描述

** 指数 ( 最高优先级 )

～ 相反运算

+、－ 正数、负数运算符

*、/、%、// 乘、除、取余、取整 ( 整除 )

+、－ 加减法运算

<< 左移位运算

>> 右移位运算

& 位与运算

^ 异或运算

| 位或运算

<= 小于等于运算

< 小于运算

>= 大于等于运算

> 大于运算

==、!= 等于和不等于运算

**= 指数增强赋值运算

*=、/=、%=、//= 乘除增强赋值运算

+=、 -= 加减增强赋值运算

not 逻辑非运算

and 逻辑与运算

or 逻辑或运算
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2.4.8  综合应用
实现运算结果比较。

任务描述：

（1）要求用户依次输入要进行运算的 2 个表达式；

（2）编写代码进行运算，并比较运算结果，得出结论。

打开 Jupyter Notebook，使用变量 A 接收用户输入的第 1 个运算，使用变量 B 接收用户输入的第 2

个运算。当用户输入完成以后，比较这两个运算给出结果。编写的代码如下：

A = eval(input(' 请输入第一个数 A：'))
B = eval(input(' 请输入第二个数 B：'))
if A > B:
    print(' 比较结果：A > B')
if A == B:
    print(' 比较结果：A = B')
if A < B:
    print(' 比较结果：A < B')

在代码的书写过程中需要注意 if 语句的缩紧，具体代码执行结果如图 2-2 所示。

图 2-2 运算结果图

 本章习题

一、选择题

1. Python 语言的缩进不可以使用 (    )。

A. 空格  B.Tab 

C.\  D. 空格和 Tab

2. 以下关于 Python 语言中的注释说法错误的是 (    )。

A. 注释语句可以被执行

B. 注释语句以符号“#”开头

C. 多行注释可以用“”将其包围起来

D. 单行注释可以和非注释语句在同一行，并出现在非注释语句之后

3. 下面符合 Python 命名规范的标识符是 (    )。

A.if

B.name

C.3n ame

D.na@me
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二、填空题

1. 布尔类型的值包括                             和                             。

2. 在 Python 中，int 表示的数据类型是                             。

3. 使用                             判断数据类型。

三、判断题

1. Python 的单行注释使用的符号是“#”。                          (     )

2. Pythpn 的标识符可以以数字开头。                              (     )

3. Python 的成员运算符用于判断指定序列中是否包含某个值。         (     )

四、程序题

输入矩形的长和宽的长度 a、b，编写程序求矩形的周长和面积。


